
 

 www.lpb-bw.de/       www.lpb-bw.de/jugend-politik 

 

Democraftie:  
Der Minetest-Workshop 
 

Zocken und sich dabei noch mit Demokratie und 

Vielfalt auseinandersetzen? 

 

Genau das machen wir in diesem Gaming-Workshop 

für Jugendgruppen. Gemeinsam mit den 

Jugendlichen wollen wir im Computerspiel Minetest 

erkunden, was es bedeutet in einer Demokratie 

miteinander zu leben und ganz wichtig: miteinander 

zu bauen.  

 

In einer eigens für diesen Workshop gebauten Welt, 

mit verschiedenen Orten und Stationen beschäftigen 

wir uns damit, wie Demokratie im Kleinen 

funktioniert, wie unterschiedliche Bedürfnisse in 

der Demokratie verhandelt werden und was das mit 

dem eigenen Alltag zu tun hat. 

 

Die Jugendlichen brauchen für die Teilnahme einen 

Computer, eine stabile Internetverbindung und ein 

Headset. Minetest orientiert sich an dem bei 

Jugendlichen beliebten Computerspiel Minecraft 

und ist kostenlos zum Download verfügbar 

(https://www.minetest.net/). 

 

Vorkenntnisse und Erfahrungen müssen die 

Jugendlichen NICHT mitbringen. 

KONTAKT 
 
 
Landeszentrale für politische Bildung  

Baden-Württemberg 

Abt. Demokratisches Engagement 

Fachbereich Jugend und Politik 

Lautenschlagerstraße 20 

70173 Stuttgart 

 

Angelika Barth, Leitung und Fachreferentin 

0711 / 16 40 99 -22  

angelika.barth@lpb.bwl.de 

 

Jonathan Hölker, Projektmitarbeiter 

jonathan.hoelker@gmail.com 

 

Thomas Binder, Sachbearbeiter 

0711 / 16 40 99 -711 

thomas.binder@lpb.bwl.de 

     ANGEBOT 

 

 

 
Democraftie:  
Der Minetest-Workshop  

 
Informationen für Fachkräfte 
 

 
 

 

In Kooperation mit: 

 Foto: LpB 

http://www.lpb-bw.de/
http://www.lpb-bw.de/jugend-politik
https://www.minetest.net/
mailto:angelika.barth@lpb.bwl.de
mailto:jonathan.hoelker@gmail.com
mailto:thomas.binder@lpb.bwl.de


 

 

 Durchführung  
 

Termine  

Nach Absprache 

 

Zielgruppe 

Jugendliche ab 13 Jahren 

 

Gruppengröße 

8 – 15 Teilnehmende 

 

Dauer des Workshops (inkl. Spielzeit und 

Vorbereitung) 

2,5 oder 4 Stunden 

 

Kosten 

Übernimmt die LpB 

 

Kooperationspartner 

Landesmedienzentrum Baden-Württemberg 
 

Format  
 

• Als Halbtages/Ganztages-Workshop in Präsenz 

(min. 4 Stunden) für feste Gruppen (z.B. JGR) 

• Als Kurzformat online (ca. 2,5 Stunden) z.B. für 

die Offene Kinder- und Jugendarbeit (nur Thema 1 

in diesem Kurzformat möglich) 

 

Die Workshops finden entweder online oder in 

Präsenz bei Ihnen vor Ort statt. Online schalten sich 

alle Teilnehmer:innen und die Referent:innen auf 

dem Minetest-Server und per Videokonferenz von zu 

Hause zu.  

Bei der Präsenzdurchführung kommen unsere 

Referent:innen zu Ihnen (z.B. ins Jugendhaus). Dafür  

muss die technische Ausstattung vor Ort gegeben 

sein (stabiles W-LAN, Laptops/PCs). 

 
 

Planung und Ausstattung 
 

Jede:r Jugendliche braucht für die Teilnahme einen 

Computer, eine stabile Internetverbindung und ein 

Headset.  

Minetest orientiert sich an dem bei Jugendlichen 

beliebten Computerspiel Minecraft und ist kostenlos 

zum Download verfügbar.  

https://www.minetest.net/ 

 

Bitte kommen Sie mindestens 6 Wochen vor dem 

gewünschten Termin auf uns zu, damit wir 

gemeinsam planen können. 
 

Anfragen und Planungsablauf 
 
Themen des Workshops 
 

Den Gaming-Workshop bieten wir mit zwei 

unterschiedlichen Themenschwerpunkten an: 

  

1) Hate Speech, Diskriminierung und 

Ausgrenzung. 

 Hier geht es um die Frage, welche Werte 

wir teilen und wie wir zusammenleben 

wollen. 

 

2) Demokratie und Partizipation im Alltag 

 In diesem Workshop schauen wir uns an, 

wie und wo Demokratie bei ganz 

alltäglichen Fragen wichtig ist und wie man 

verschiedene Bedürfnisse demokratisch 

miteinander in Einklang bringt. 

Zeichnung: Angelika Barth 
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